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Abstrak- SAW merupakan singkatan dari Simple Addictive Weighthing yang merupakan salah satu
metode dalam sistem penunjang keputusan untuk menentukan sebuah keputusan dalam suatu
sistem yang dikembangkan. Salah satu permasalahan pengambilan keputusan yang dihadapkan
pada berbagai kriteria adalah proses pemilihan obyek wisata. Kabupaten Lombok utara merupakan
salah satu daerah di pulau Lombok provinsi Nusa Tenggara Barat yang terkenal degan keberagaman
wisata alam dan budaya yang telah diperkenalkan hingga dunia Internasional, salah satunya adalah
Desa Senaru. Parawisata di anggap sebagai sektor yang penting dalam suatu daerah. Dengan
adanya sistem informasi ini diharapkan untuk mempermudah pengambil keputusan untuk memilih
objek wisata yang dikarenakan banyaknya alternatif pilihan objek wisata di Desa Senaru sehingga
dapat ditemukan alternatif pilihan objek wisata sesuai dengan kriteria-kriteria yang ditentukan atau
dipilih untuk dikunjungi.

Kata kunci: SPK, SAW, Pemilihan Objek Wisata

Abstract - SAW stands for Simple Addictive Weighting which is one of the methods in a decision
support system to determine a decision in a developed system. One of the decision-making problems
faced with various criteria is the process of selecting tourism objects. North Lombok Regency is one
of the areas on the island of Lombok, West Nusa Tenggara province which is famous for the diversity
of natural and cultural tourism that has been introduced to the international world, one of which is
Senaru Village. Tourism is considered as an important sector in an area. With this information system,
it is expected to make it easier for decision makers to choose tourist objects due to the many
alternative choices of tourist objects in Senaru Village so that alternative choices of tourist objects can
be found according to the criteria specified or chosen to be visited.

Keyword : SPK, SAW, Selection of Tourist Objects

1. Latar Belakang Kabupaten Lombok utara merupakan
Kemajuan teknologi informasi saat ini semakin salah satu daerah di pulau Lombok provinsi
pesat membuat dampak yang cukup besar Nusa Tenggara Barat yang terkenal degan
terhadap seluruh aspek kehidupan dan keberagaman wisata alam dan budaya yang
membawa manusia saat ini masuk ke dalam telah diperkenalkan hingga dunia
era modern, dimana pada era ini manusia Internasional, salah satunya adalah Desa
sangat memerlukan informasi terkini, termasuk Senaru, wilayah ini dikenal dan menjadi
membantu manusia dalam aktivitas dan sasaran wistawan lokal maupun mancanegara
pekerjaan manusia salah satu penerapannya karena menyuguhkan berbagai destinasi
berupa sistem pendukung keputusan (SPK). wisata menarik berupa wisata bahari air terjun,
Sistem pendukung keputusan adalah sistem pegunungan dan wisata budaya adat dan
informasi berbsis komputer yang dipakai untuk istiadat yang masih kental dan masih
mendukung pengambilan keptusan dalam dilestarikan hingga saat ini.

organisasi atau perusahaan. Parawisata merupakan kegiatan yang

terus mengalami perkembangan seiring
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dengan semakin  meningkatnya  minat
wisatawan untuk mengunjungi tempat-tempat
wisata.Parawisata di anggap sebagai sektor
yang penting dalam suatu daerah. Melalui
parawisata, suatu daerah yang sadar akan
potensi parawisatanya akan mampu
menempatkan sektor parawisata sebagai
salah satu sektor pemasukan bagi daerah
tersebut.

Sebelum dilakukan proses pengambilan
keputusan dari berbagai alternatif yang ada
maka dibutuhkan adanya suatu kriteria. Setiap
kriteria.  harus mampu menjawab satu
pertanyaan penting mengeneai seberapa
baik suatu alternative dapat memecahkan
suatu masalah yang dihadapi. Salah satu
permasalahan pengambilan keputusan yang
dihadapkan pada berbagai kriteria adalah
proses pemilihan obyek wisata. banyak
metode yang di gunakan dalam system
pengambilan keputusan. Salah satu metode
tersebut yang di gunakan dalam penelitian ini
adalah SAW (Simple Additive Weighting).
Dengan adanya sistem informasi ini
diharapkan untuk mempermudah pengambil
keputusan untuk memilih objek wisata yang
dikarenakan banyaknya alternatif pilihan objek
wisata di Desa Senaru sehingga dapat
ditemukan alternatif pilihan objek wisata
sesuai dengan kriteria-kriteria yang ditentukan
atau dipilih untuk dikunjungi

2. Kajian Pustaka

A. Sistem Pendukung Keputusan

Sistem Pendukung Keputusan adalah bagian
dari sistem informasi berbasis komputer yang
dipakai untuk mendukung pengambilan
keputusan dalam suatu organisasi atau
perusahaan. Dapat juga dikatakan sebagai
sistem komputer yang mengolah data menjadi
informasi untuk mengambil keputusan dari
masalah semi terstruktur yang spesifik (Pertiwi
et al., 2019)

B. Pengertian Simple Addictive Weighting
Metode Simple Additive Weighting (SAW)
Sering juga dikenal istlah  metode
penjumlahan terbobot. Konsep dasar SAW
adalah mencari penjumlahan terbobot dari
rating kinerja pada setiap alternatif pada
semua atribut. Metode SAW membutuhkan
proses normalisasi matriks keputusan (X) ke
suatu sekala yang dapat dibandingkan dengan
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semua rating alternatif yang ada (Satria et al.,
2021).

C. Pariwisata

Pariwisata adalah perjalanan yang dilakukan
oleh seseorang dalam jangka waktu tertentu
dari suatu tempat ke tempat lain dengan
melakukan perencanaan sebelumnya,
tujuannya untuk rekreasi atau untuk suatu
kepentingan sehingga keinginannya dapat
terpenuhi. Atau pariwisata dapat di artikan
juga sebagai suatu perjalanan dari suatu
tempat ke tempat lain untuk rekreasi lalu
kembali ke tempat semula (Lengkong et al.,
2019).

D. PHP ( Perl Hypertext Preprocesor)

PHP (Hypertext Preprocessor) itu bahasa
pemograman berbasis web. Jadi, PHP adalah
bahasa program yang digunakan untuk
membuat aplikasi berbasis web. PHP
termasuk bahasa program yang bisa bisa
berjalan di sisi server, atau sering disebut Side
Server Language. Jadi, program yang dibuat
dengan kode PHP tidak bisa berjalan kecuali
dia dijalankan pada server web, tanpa adanya
server web yang terus berjalan dia tidak akan
bisa dijalankan. Sedangkan, Menurut [6] PHP
merupakan bahasa pemrograman yang
ditunjuk untuk membuat aplikasi web. Ditinjau
dari pemrosesannya, PHP tergolong berbasis
server side. Artinya, pemrosesan dilakukan di
server. Hal ini berkebalikan dengan bahasa
seperti  JavaScript, yang pemrosesannya
dilakukan di sisi klient (client side) (Anggraini
et al., 2020).

E. Database

Basis data merupakan komponen terpenting
dalam pembangunan SlI, karena menjadi
tempat untuk menampung dan
mengorganisasikan seluruh data yang ada
dalam sistem, sehingga dapat dieksplorasi
untuk menyusun informasi-informasi dalam
berbagai bentuk. Basis data merupakan
himpunan kelompok data yang saling
berkaitan. Basis data (database) adalah suatu
susunan/kumpulan data operasional lengkap
dari suatu organisasi atau perusahaan yang
diorganisir atau dikelola dan disimpan secara
terintegritasi dengan menggunakan metode
tertentu menggunakan komputer sehingga
mampu menyediakan informasi yang optimal
yang diperlukan pemakainya (Sudaria et al.,
2021).
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menu dibandingkan admin. Pengunjung
hanya bisa mengakses menu alternatif
yang berisi informasi wisata dan
perangkingan wisata yang ada di Desa
Senaru.

3. Perancangan Sistem / Metode Penelitian

A. Fl h i M AW e .
owchart Sistem Metode S Activiti Diagram

1). Activity Pengunjung — Menu Alur Penilaian
Pada menu alur penilaian, sistem akan
menampilkan halaman yang berisi langkah-
— langkah untuk melakukan perhitungan SAW
: pada website Wisata Desa Senaru.
Pengunjung dapat memulai perhitungan dari
tombol “Mulai Hitung” pada halaman alur
penilaian.

Data kriteria

Halaman Pengunjung — Alur Perhitungan

Pengunjung Sistem

Pilih menu alur
perhitungan

<>

Tampil halaman utama
pengunjung
Tampil halaman alur
perhitungan
Tampil halaman
perhitungan

<

Gambar 3 Activity Pengunjung Menu Alur
Gambar 1 Flowchart Sistem SAW Penilaian

) 2). Activity Pengunjung — Menu Proses SPK
Use case Diagram Pada menu proses SPK sistem akan
menampilkan data nilai dari alternatif yang
akan dilakukan proses perhitungan oleh
pengunjung untuk menentukan wisata terbaik
pada Desa Senaru.

Gambar 2 use Case Diagram

Pada gambar 3.1 diatas dapat dilihat
bahwa admin dapat mengakses semua
menu yang ada disistem, kemudian
pengunjung bisa mengakses lebih sedikit
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Halaman Pengunjung — Proses SPK

Pengunjung Sistem

"Tampil halaman utama’
pengunjung
‘ampil halaman proses)
SPK

Pilih menu proses SPK |#———

Y

Klik tombol proses

L

Tampil hasil
perankingan

Gambar 3 Activity Pengunjung Menu Proses
SPK

ERD (Entity Relationship Diagram)

Dalam perancangan sistem informasi
ini terdapat 5 tabel. Dalam 5 tabel tersebut
terdapat 3 tabel yang berelasi yaitu table hasil
spk, table alternatif, tablel hasil tpa. Dalam
diagram ini table hasil tpa berelasi dengan
table alternatif dan table alternatif berelasi
dengan table hasil SPK.

fo o wsstediuser Mo dovisataliu kriteria
¢ id_user - varchar(16) g id_kriteria : int(11)
17 email - varchar(32) @ kriteria - varchar(32)
7 usemame - varchar(32) # bobot - float(5,2)
0 password : varchar(s4 0 type - varchar(12)
£ &= o b visataru hasi_spk
o nama_lengkap : varchar(64)
9 id_spk : int(11)
{ 4 id_alternatif - inf{11)
« hasil_spk : floa(10,8)
Bl o weati hasil_tpa
4 id_test - ini(11) Ao @ wsaaiualtematit

» id_alternafif - int(11) d
« Fasilitas : int(11)

« Biaya - int(11)

# Akses_jalan @ inf(11)

# Kunjungan_wisatawan : int(11)

! g id_altematif - int(11)
[ nama : varchar(64)
@ foto - varchar(64)
w tgl_didirikan - date
[ deskripsi - varchar(500)

Gambar 4 Entity Relationship Diagram

Arsitektur Menu Sistem

Pada web ini terdapat 2 menu yang
dapat diakses oleh admin dan pengunjung.
Pada menu admin tersebut terdapat 4 sub
menu yaitu data kriteria, data alternatif, data
hasil perhitungan, dan data proses SAW. Pada
menu pengunjung terdapat 5 halaman
pengunjung yang berisi informasi dan
perangkingan wisata sesuai dengan proses
metode SAW vyaitu daftar wisata, alur
penilaian, penilaian, proses SPK dan tentang
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Arsitektur Menu Aplikasi
Tambah

== ‘7

Hapus

Data Alternatif

Tambah
Ubah Alur Penilaian | 4—

Tambah

Data Kriteria

B2

Ubah

=

Proses SPK

o
s z
s El
5 s
]

Proses SPK  [4——
‘—

Gambar 5 Arsitektur Menu Sistem

4. Implementasi Sistem dan Hasil

A. Halaman Pengunjung

1. Daftar Wisata

Daftar wisata merupakan halaman yang berisi
daftar-daftar wisata yang bisa dijadikan
alternatif dalam mengambil keputusan untuk
menentukan wisata terbaik di Desa Senaru,
untuk membaca lebih lengkap mengenai
wisata pengunjung dapat membuka halaman
baru dengan menekan tombol
“Selengkapnya”.

WISATA DESA SENARU

River Tubing

Gambar 6 Halaman Daftar Wisata

2. Alur Perhitungan

Alur perhitungan merupakan halaman yang
berisi langkah-langkah dalam melakukan
proses SPK untuk menentukan wisata terbaik
di Desa Senaru.
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WISATA DESA SENARU

Home Datar Wata Ak Pechitungan Penilaian Proses SPK  Tentang

ALUR PENILAIAN

00@e

PROSES SPK

L

TENTUKAN KRITERIA NILAI ALTERNATIF

HASIL PERANKINGAN

Gambar 7 Halaman Alur Perhitungan

3. Proses SPK

Proses SPK merupakan halaman untuk
melakukan proses perhitungan, pengunjung
dapat menekan tombol “Proses” untuk melihat
nilai dan hasil dari proses perhitungan SPK
menggunakan metode SAW dalam

menentukan wisata terbaik di Desa Senaru.

WISATA DESA SENARU

Home  Dattar Proses SPK Tentang
TABEL HASIL PERHITUNGAN

Fasiltas Biaya Alkses Jalan

Kunjungan Wisatawan

Gambar 8 Proses SPK

B. Halaman Admin

1. Dashboard

Halaman dashboard merupakan
yang pertama kali muncul
melakukan akses login.

halaman
ketika admin

[] + = x
+ s ® G = @ e § -
sPx e

Dashboard
R
= -— Dt toria Proses SPK
. = skl
= " © o

SELAMAT DATANG DI ADMINISTRATOR SISTEM PENDUKUNG
KEPUTUSAN MENENTUKAN DESTINASI WISATA TERFAVORITE DI
DESA SENARU

Gambar 9 Dashboard pada Admin
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3. Data Alternatif
Data alternatif merupakan halaman yang

digunakan admin dalam mengelola alternatif
yang terdaftar untuk melakukan proses
perhitungan SPK menggunakan metode SAW,
pada data alternatif admin dapat melakukan
aksi seperti tambah data, ubah data, dan
hapus data alternatif.

—

Gambar 10 Data Alternatif pada Admin

il
;" aa
o
=

rdesonat Semaru. 1 D

2. Proses SPK

Proses SPK merupakan halaman untuk
melakukan perhitungan SPK menggunakan
metode SAW, hasil perhitungan akan muncul
ketika admin menekan tombol “proses”.

] =t

Proses SPK

Tabel Hasil Perhitungan

- Fasanss sy e pem——

Normalisasi

Gambar 11 Proses SPK pada Admin

5. Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan dari hasil

penelitian tentang “Sistem Pendukung

Keputusan pemilihan destinasi favorit di

Desa Senaru, dapat diambil kesimpulan

sebagai berikut:

1. Sistem Pendukung Keputusan berbasis
Web ini  memudahkan  pengelola
pariwisata dalam mendata informasi
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pengunjung untuk menentukan wisata
yang akan dituju

. Web Sistem Penunjang Keputusan telah

berhasil menghitung perangkingan
pemilihan destinasi fovorit di Desa
Senaru berdasarkan pembobotan.

Dari hasil penelitan yang telah
dilaksanakan telah berhasil dirancang
sebuah aplikasi sistem pendukung
keputusan berbasis web yang dapat
menghitung  perangkingan  Destinasi
wisata melalaui pembobotan seperti
fasilitas, biaya, akses jalan dan
kunjungan wisatawan.
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